Technikai bevezető
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Irodalom a digitális közegben
(hipertext.info) 

A honlapkészítés során HTML [HyperText Markup Language - Hiperszöveg jelölőnyelv] formátumú állományokat hozunk létre. A HTML nyelv első változatát Tim Berners Lee és Robert Caillau hozta létre. Róla és a hiperszöveg (hypertext) és a web kialakulásáról a következő cikkben többet is megtudhatunk.

A HTML állomány egy olyan szöveges állomány, amely különböző formázóutasításokat (úgynevezett tageket (ejtsd: tegeket)) és  a megjelenítendő, letöltendő, stb. objektumokra mutató hivatkozásokat tartalmaz. Ilyen állományt egy nagyon egyszerű szövegszerkesztő programmal is készíthetünk, ha már ismerjük a megfelelő HTML utasításokat. 

Nézzünk egy rövid példát. Ha egy szöveget félkövér betűkkel akarunk kiírni, akkor azt a <b> és </b> tagek között kell elhelyeznünk. A b az angol bold (félkövér) szóra utal. 

	Példa egy HTML kódra 

	Kód
	Ez egy <b>vastag betűs</b> szöveg.

	Eredmény
	Ez egy vastag betűs szöveg


Érdekesség

A WYSIWYG kifejezés magyarításával többen is próbálkoztak már. Ezek közül talán az ALAKHŰ (azt látod, amit kapsz, hűen) a legfrappánsabb (lásd a Wikipedia  WYSIWYG szócikkét!), de sajnos még nem terjedt el széles körben. Hogy segítsük a magyar változat elterjedését, a továbbiakban mi ezt a változatot használjuk.

Természetesen számos olyan szerkesztőprogram létezik, amely megkönnyíti a honlapszerkesztés folyamatát. Ezek egyik része - a kódszintű vagy karakteres szerkesztőprogramok - a HTML (és más) kódok gyors beillesztését teszik lehetővé, míg mások olyan szerkesztési módot ajánlanak fel, amelyben úgy kell dolgoznunk, mint akár egy kiadványszerkesztő programmal, vagyis a HTML kódok ismeretére (elvileg) nincs is szükségünk. Ezeket ALAKHŰ, vagy WYSIWYG (ejtsd: vizivig), szerkesztőprogramoknak hívják, az angol What You See Is What You Get (azt látod, amit kapsz) kifejezés rövidítéseként. 

A szerkesztőprogramok között természetesen találunk olyanokat is, amelyek mindkét szerkesztési módot támogatják, persze nem feltétlenül azonos mértékben.

Ha vannak ALAKHŰ szerkesztőprogramok, akkor miért kell megtanulnunk a HTML nyelvet? 
Egyrészt azért mert nincs tökéletes szerkesztőprogram, az előállított kód sokszor hibás, vagy nem elég hatékony, csak a webböngésző programok egy része tudja helyesen megjeleníteni, nem felel meg a különböző szabványoknak, és még sokáig lehetne sorolni a hátrányokat. Vagyis ha a szabványoknak megfelelő oldalakat akarunk készíteni, nem úszhatjuk meg, hogy ne kelljen a szerkesztőprogram által előállított kódot "kézzel" módosítanunk. 

A webböngésző programok
A világhálón található weblapokat jellemzően a különböző webböngésző programok (angolul browser) segítségével szoktuk megtekinteni. Néhány a legnépszerűbbek közül: Internet Exporer, Mozilla, Firefox, Netscape, Opera, Safari, Konqueror. 

Ezek nem csak szolgáltatásaikban különböznek, sajnos előfordulhat, hogy ugyanaz a weboldal teljesen máshogy néz ki a különböző böngészőprogramokkal megtekintve. Ez adódhat abból, hogy az oldal készítője nem tartotta be a megfelelő szabványokat, de sajnos az is gyakori, hogy a  webböngésző program nem követi a szabványokat. Ezért ha a weboldalak készítésével akarunk foglalkozni, nem árt, ha többfajta böngészőprogramot is telepítünk a gépünkre, hogy az elkészült oldalakat több böngészőprogrammal is ellenőrizhessük, tesztelhessük. Tananyagunkban az egyes böngészőprogramoknál tapasztalható hibákra és megoldási módjukra is felhívjuk a figyelmet.

A HTML állományokat persze nem csak a böngészőprogramok képesek értelmezni, akár a levelezőprogramunk, a mobiltelefonunk, sőt más eszközök (pl. szövegfelolvasó szoftverek) is képesek a tartalom kezelésére. 

Fontos szabványok

A világhálón (World Wide Web, WWW, vagy egyszerűen a web) történő böngészés során számos szabványt használunk. A HTML szabványról már beszéltünk, most ismerkedjünk meg további fontos szabványokkal.

HTTP protokoll
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A HTTP protokoll és a World Wide Web 
(prog.hu)

A számítógépes hálózatokon a kommunikáció különböző szabályrendszerek szerint történhet. Ezen szabályrendszereket protokolloknak nevezzük.  A weben történő böngészés során egy kliens és egy szerver (kiszolgáló) áll egymással kapcsolatban, a köztük folyó kommunikáció leggyakrabban a  HTTP (HyperText Transfer Protocol - Hiperszöveg Átviteli Protokoll) protokoll szerint történik.  Ez lehetővé teszi, hogy a webböngésző (kliens) adatokat kérjen le a kiszolgálóról, illetve adatokat küldhessen a kiszolgálóra. 

A HTTP protokollnak létezik titkosított, biztonságos hitelesítést lehetővé tévő változata is, amely HTTPS (HyperText Transfer Protocol Secure - Biztonságos Hiperszöveg Átviteli Protokoll)  névre hallgat. Ezzel a protokollal gyakran találkozhatunk webáruházak, banki megoldások, illetve internetes levelezőszerverek esetén, vagyis mindenhol, ahol fontos hogy az adatforgalomból illetéktelenek ne csapolhassanak le bizalmas információkat. 

A HTTP protokoll szerinti kommunikáció során ki vagyunk szolgáltatva, hiszen egy viszonylag egyszerű alkalmazás segítségével "lehallgatható", visszafejthető a hálózaton történő forgalom, így jelszavaink, bizalmas adataink illetéktelen kezekbe kerülhetnek.

Webcímek

Az interneten található különböző erőforrásokra (weboldalakra, e-mail címekre, letölthető fájlokra, stb.) az URL-ek (Uniform Resource Locator - Egységes erőforrás helymeghatározó) segítségével hivatkozhatunk. Az URL tartalmazza az erőforrás eléréséhez szükséges kommunikációs protokoll nevét (pl. HTTP, HTTPS, FTP, MAILTO, NEWS, TELNET) a számítógép, vagy tartomány nevét (vagy IP címét), egy hálózati port számot, amelyen az adott szolgáltatás elérhető, és azt az elérési utat, amelyen az erőforrás megtalálható. Ezek után még az adott protokolltól függően speciális karakterek (pl. ?, #) is következhetnek, amelyeknek speciális feladata lehet. Ezekre később még visszatérünk. 

Az adott protokoll megadása után kettőspont, a tartománynév elé // jel, utána / jel,   a port száma elé szintén kettőspont írandó.

Vagyis az URL felépítése:

 protokoll://tartománynév:portszám/elérési_útvonal
Nézzünk néhány példát: 

	Példa az URL-re

	URL: http://www.elte.hu/

	protokoll:
	http

	tartománynév:
	www.elte.hu

	portszám:
	alapértelmezett

	elérési útvonal:
	nincs. Ekkor a gyökérben található, a szerver beállításaitól függő állományt kapjuk eredményül.

	URL: https://etr.elte.hu/etrweb/login.asp

	protokoll:
	https

	tartománynév:
	etr.elte.hu

	portszám:
	alapértelmezett

	elérési útvonal:
	etrweb/login.asp

	URL: ftp://ftp.externet.hu/.lib/disk5/pub/win/ssh/putty.exe

	protokoll:
	ftp

	tartománynév:
	ftp.externet.hu

	portszám:
	alapértelmezett

	elérési útvonal:
	.lib/disk5/pub/win/ssh/putty.exe

	URL: http://lib.nyme.hu:8080/corvina/opac/wpac.cgi 

	protokoll:
	http

	tartománynév:
	lib.nyme.hu

	portszám:
	8080

	elérési útvonal:
	corvina/opac/wpac.cgi 


A webböngészők többsége nem jelez hibát akkor sem, ha a webcím megadásánál elhagyjuk a protokollt, ekkor automatikusan a http protokoll szerint fogja keresni az adott címet. Az esetek nagy részében a portszámot sem kell megadnunk, mert a szolgáltatás a protokollnak megfelelő alapértelmezett porton érhető el. (Például a HTTP protokoll esetén a 80-as porton.)

URL, URN, URI

Azonban manapság már nem csak az URL-ekről beszélhetünk.  A szabványok fejlődésével megjelent az igény arra, hogy ne csak a hálózati erőforrásoknak legyen azonosítója (ezt a feladatot tölti be az URL), hanem absztrakt erőforrásoknak is, mint például a könyvek, folyóiratok, dokumentációk, stb. Ezek azonosítóját az URN (Uniform Resource Name - Egységes erőforrás név) segítségével adhatjuk meg. Miért van erre szükség? 

Ajánlott olvasmány

URN:NBN - elektronikus dokumentumok hosszútávú azonosítása 
(nws.iif.hu)

A jó URI-k nem változnak
(Sikos László fordítása)

Az URL-ek nem állandóak, folyamatosan változ(hat)nak, és ennek számos hátránya van. Gondoljunk csak arra, hogy a böngészés során mennyi elavult hivatkozással találkozunk. Ha például a weblapunk egy oldalának elérési útját módosítjuk, nyilván értesíteni kellene erről mindenkit, aki hivatkozik az oldalunkra. Ez persze nem kivitelezhető. Persze az is lehet, hogy egy adott URL-en egyik napról a másikra egy más jellegű tartalom érhető el.  Az URN azonosító ezen a problémán hivatott változtatni. Az URN-ek kiadása szabályozott módon, meghatározott intézményeken keresztül történik. 

Példa egy URN-re (egy könyv rögzített azonosítója): urn:isbn:0-520-02356-0 
Az előbb említett URL és URN azonosítók egy nagyobb halmaz részei, amelyeket  URI-nak nevezünk. Az URI nem más, mint a Uniform Resource Identifier (Egységes erőforrás azonosító) szavak rövidítése. Tehát URI = URL + URN.

Nem hallgathatjuk el azt sem, hogy léteznek IRI-k és XRI-k is, de ezek taglalásába most nem vágunk bele, inkább térjünk át a következő témakörünkre.

A HTML és a stíluslapok története
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SGML - Térinformatikai fogalomtár 
(gisfigyelo)

A HTML nyelv egy másik jelölőnyelven, az SGML (Standard Generalized Markup Language - szabványos, kiterjesztett jelölő nyelv) nyelven alapul, amely 1986-ban lett szabvány. A szabvány segítségével lehetővé vált az elektronikus formában létező dokumentumok egységes, gépesített feldolgozása.

A HTML nyelvnek az évek során több hivatalos verziója is megjelent. A szabvány első hivatalos verziója 1995 novemberében került publikálásra, HTML 2.0 verziószámmal. 

Források

The Early History of HTML (infomesh.net) 

A history of HTML(w3.org)

HTML (wikipedia.org) 

No de miért 2.0-val indult a verziószám?  Azért mert előtte több "nemhivatalos" HTML szabvány is létezett. A szakirodalom egy része nem is szól a HTML 1.0 verzióról, máshol pedig a HTML 1.0-nak a Tim Berners Lee által létrehozott változatot tartják.  

A HTML 3.0 számos új lehetőséget tartalmazott, úgymint a képek szöveggel történő körbefolyatása, táblázatok, matematikai képletek használata. Kompatibilis volt a korábbi 2.0-s változattal, de komplexitása miatt nem lett belőle hivatalos szabvány. A következő hivatalos verzió 1997 januárjában jelent meg, HTML 3.2 néven, amelybe számos olyan böngészőspecifikus tag került, amely az akkori böngészőkben (Netscape, Mosaic) elérhető volt.  

Ezt követte 1997 decemberében a HTML 4.0, amely már lehetővé tette a kliens oldali scriptnyelvek (pl. javascript) és a tartalom és a megjelenítés szétválasztását lehetővé tévő stíluslapok használatát. A szabvány ismét befogadott jópár böngészőfüggő taget, de ezzel egyidőben néhány (korábban létező) tag használatát a szabvány készítői a továbbiakban nem javasolták. 

A HTML 4.01-s verziója 1999 decemberében került publikálásra, amely néhány javítást tartalmazott a korábbi verzióhoz képest. Ezzel be is fejeződött az SGML nyelven alapuló HTML nyelv fejlesztése.

Ajánlott link

XML 10 pontban (w3c.hu)

A továbbiakban az SGML nyelv helyett az XML (eXtensible Markup Language - Bővíthető jelölőnyelv) szabvány került előtérbe, amely egyszerűsíti a  különböző webes adatbázisok közti kommunikációt is, és nagy előnye, hogy bővíthető. A cél így a HTML 4.01 XML alapokon történő megvalósítása lett.  Így jött létre az XHTML nyelv, amelynek 1.0-s verziója 2000 januárjában került publikálásra. Ezt követte 2001 májusában az XHTML 1.1. Az XHTML 2.0 pedig jelenleg még kidolgozás alatt áll.

A stíluslapokról
A HTML formázó utasításokat arra a célra szánták a szabvány kidolgozói, hogy legyen egy nyelv, amellyel leírható a dokumentum tartalma. Vagyis, hogy ez itt egy bekezdés (egy logikailag összetartozó szövegegység), ez egy nagyon fontos címsor, ezt a szöveget ki kell emelni, ez pedig egy rövidítés, stb.) A böngészőprogramok fejlesztői azonban számos alkalommal eltértek az eredeti specifikációtól, új tageket, paramétereket vezettek be, amelyek a megjelenésre helyezték a hangsúlyt. Ezek később pedig a szabványba is bekerültek. Ezért ma már a HTML nyelv esetén nagyon nehéz szétválasztani a tartalmat a megjelenéstől.

A probléma megoldása érdekében a World Wide Web Consortium (W3C) kidolgozta a CSS - Cascading Style Sheets (egymásba ágyazható stíluslapok) szabványt, amellyel elkülöníthető a tartalom és a megjelenés, szebbé tehető a megjelenés.  Az oldalak megjelenése egységesíthető, és a megjelenés módosítása is nagymértékben egyszerűsödött.

Példa: Az itt látható táblázatok mögött ugyanaz a HTML kód van, csak más stílust rendeltünk hozzájuk. Látszik, hogy mennyire kiterjeszti a lehetőségeinket a stílusokkal történő munka.
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Természetesen korábban mások is létrehoztak hasonló elven működő stílusleíró nyelveket, például maga Tim Berners Lee is, csak nem publikálta azt, így a böngészőre bízta a lap megjelenítését.

A CSS első szintje 1996-ban jelent meg, majd 1999-ben kiadták a javított ajánlást is. A CSS második szintje 1998-ban vált hivatalos ajánlássá. A CSS harmadik szintje jelenleg is fejlesztés alatt áll. 

Majd látni fogjuk, hogy a CSS különböző szintjeinek támogatottsága nagyon eltér az különböző böngészőprogramok esetén, ezért sokszor trükköznünk (hackelnünk, buherálnunk) kell ahhoz, hogy az amúgy egyszerű és logikus stíluslapjaink ténylegesen működhessenek.

Tanfolyamunkban a HTML 4.01, valamint az XHTML 1.1 nyelv lehetőségeit mutatjuk be, kiegészítve a stíluslapokban rejlő lehetőségekkel, valamint hasznos tippekkel, ergonómiai tudnivalókkal. 

